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Documento de Formalizacao de Demanda - DFD

Processo de Contratacao

Unidade Requisitante: | Secretaria Municipal de Educacao

Agente Responsavel: Ana Paula de Santana Silva

E-mail: educacao@slm.pe.gov.br / apaulasan015@gmail.com

Telefone: | (81) 98663-5971

I - Justificativa da contratacao |

A presente contratacdo tem por finalidade viabilizar a aquisicdo de livros digitais
gamificados destinados as atividades pedagdgicas dos alunos e professores da Rede
Municipal de Ensino de Sdo Lourenco da Mata/PE, com foco no fortalecimento do processo
de ensino-aprendizagem nas areas de Lingua Portuguesa e Matematica ao longo do Ensino

Fundamental (12 ao 92 ano).

A iniciativa decorre da necessidade de aprimorar os resultados educacionais do municipio,
especialmente no que se refere ao desenvolvimento das competéncias e habilidades
previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), promovendo estratégias
pedagdgicas inovadoras, inclusivas e alinhadas as demandas contemporaneas da educacido
digital. A utilizacdo de recursos educacionais digitais gamificados possibilita maior
engajamento dos estudantes, favorece a aprendizagem ativa, estimula o raciocinio légico, a
resolucdo de problemas e a autonomia, além de contribuir para a recomposicdo das
aprendizagens impactadas por fatores diversos, inclusive desigualdades de acesso e

defasagens acumuladas.

Os materiais a serem adquiridos devem contemplar livros digitais interativos para alunos e
professores, abrangendo contetidos estruturados em formato de jogos educacionais, além
de versdes acessiveis destinadas a Educacao Especial, com recursos como audiodescrigao.
Tal abrangéncia assegura equidade no acesso ao conteddo pedagégico, promovendo

inclusdo educacional e respeito as especificidades dos estudantes com deficiéncia.

A solucdo deverd incluir, ainda, um Sistema de Gestdo da Aprendizagem (LMS), que
permitira aos docentes planejar, acompanhar e avaliar o desempenho dos estudantes por
meio de tarefas gamificadas, possibilitando a geracdo de relatérios detalhados sobre

progresso, pontuacdo, cumprimento de atividades e dominio dos objetivos de
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aprendizagem da BNCC. Esse acompanhamento sistematico fornecera subsidios relevantes
para intervencdes pedagdgicas mais eficazes, tomada de decisdes pela gestdo escolar e
monitoramento dos resultados educacionais da rede. As especificacdes minimas que o

objeto devera possuir, bem como seu quantitativo, encontram-se anexas a este documento.

A identificagdo da solucdo pedagdgica proposta tomou como base as solu¢des de materiais
pedagdgicos ludicos e interativos apresentadas no ambito do Chamamento Publico n?
001/2025, realizado por esta Secretaria Municipal de Educagdo. Tal escolha considerou a
adequacao dos contetidos a BNCC, a pertinéncia metodoldgica, o potencial de engajamento
dos estudantes, a viabilidade de aplicacdo no contexto da rede municipal e os resultados
pedagogicos esperados, concluindo pela relevancia e eficicia de solugdes digitais

gamificadas como instrumento complementar ao ensino regular.

Diante do exposto, a contratagdo mostra-se necessaria, adequada e alinhada as politicas
publicas educacionais, contribuindo para a modernizagdo das praticas pedagobgicas,
melhoria da qualidade do ensino e promocdo de uma educacido mais inclusiva, equitativa e

orientada por resultados na Rede Municipal de Ensino de Sao Lourengo da Mata/PE.

II - Objeto |

Aquisicdo de Livros digitais gamificados, a ser aplicado nas atividades escolares dos alunos
e professores da rede municipal de ensino, com vistas ao fortalecimento do processo de
ensino-aprendizagem em Portugués e Matematica, para atender as necessidades, da

secretaria de educagdo deste municipio de Sdo Lourengo da Mata - PE.

III - Data prevista da contratagao

Propondo atender as necessidades do referido objeto, a data prevista da contratacdo sera:
30/01/2026.

IV - Informacgdes quanto a disponibilidade or¢camentaria |

As despesas decorrentes da contratacdo prevista no supramencionado objeto nesta
solicitacdo serdo pagas através de recursos proprios inclusos da dotacdo orcamentaria da
Secretaria Municipal de Educacao.
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V - Indicacdo de outras contratacdes independentes ou vinculadas |

Este objeto ndo possui vinculacdo a outras contrata¢des oriundas da Secretaria Municipal
de Educacio.

VI - Indicacao do(s) integrante(s) da equipe de planejamento da contratacao |

ANA PAULA DE SANTANA SILVA, matricula n® 000575.

MILENA BARBOSA DOS SANTOS, matricula n2992117.

VII - Indicac¢ao do gestor e fiscal
Gestora do contrato: Milena Barbosa dos Santos, CPF: 039.116.554-56, Matriculan® 992117

e e-mail: mbsmillenal6@gmail.com.

Fiscal do contrato: ANDERSON SILVA GUSMAO, CPF: 084.613.934-06, Matricula n? 989924
e e-mail: andergusmao@gmail.com .

VIII - Indica¢do da urgéncia e importincia da demanda

Classificacao Valor
Baixo 5
Médio 10

Alto 15

Tabela 1 - Escala de classificacao de urgéncia e importancia

15 75

10 50

Urgéncia (U) 5 25
5 10 15
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Figura 1 - Matriz Urgéncia x Importancia

0 produto da urgéncia pela importancia de cada risco deve se enquadrar em uma regiio
da matriz urgéncia x importancia. Caso o produto enquadre-se na regido verde, seu nivel
de necessidade do processo é entendido como baixo. Se estiver na regido amarela, entende-
se como médio; e se estiver na regido vermelha, entende-se como sendo o processo de maior
necessidade para administragao.

Indicacio dos valores pela demandante:

Importancia

Resultado
(1))
15

225

Urgéncia (U)
15

Sao Lourenco da Mata, 01 de dezembro de 2025.

GENILDO MACHADO DE ARAUJO
Secretdrio Municipal de Educagdo
Portaria 005/2025

Anexo I - Quantitativos e Espeficicacoes
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ITEM ESPECIFICACAO DO PRODUTO UND QUANT

1 Livro digital (livro do aluno) gamificados para 12 ano de UND 992
Portugués.

2 Livro digital (livro do aluno) gamificados para 12 ano de UND 992
Matematica.

Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 22 ano de

3 portugués. UND 1.071
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 22 ano

4 de matematica. UND 1071

5 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 32 ano de UND 1250
portugués. '

6 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 32 ano de UND 1250
matematica. '
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 42 ano de

7 portugués. UND 1.279
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 42 ano de

8 matematica. UND 1.279
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 52 ano de

9 portugués. UND 1.233

10 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 52 ano de UND 1233
matematica. '

11 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 62 ano de UND 1181
portugués. '

12 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 62 ano de UND 1181
matematica. '
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 72 ano de

13 portugués. UND 1.193
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 72 ano de

14 matematica. UND 1.193
Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 82 ano de

15 portugués. UND 1.202

16 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 82 ano de UND 1202
matematica. '

17 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 92 ano de UND 1110
portugués. '

18 Livros digitais (livro do aluno) gamificados para 92 ano de UND 1110
matematica. '
Livros digitais (livro do professor) gamificados para 12

19 ano de Portugués. UND 55
Livros digitais (livro do professor) gamificados para 12

20 ano de Matematica. UND 55

21 Livros digitais (livro do professor) gamificados para 2° UND 53
ano de Portugués.

22 Livros digitais (livro do professor) gamificados para 2° UND 53
ano de Matematica.

Livros digitais (livro do professor) gamificados para 32

23 ano de Portugués. UND 52
Livros digitais (livro do professor) gamificados para 32

24 ano de Matematica. UND 52
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25 Livros digitais (llvro do professor) gamificados para 4 UND 5g
ano de Portugués.
26 Livros digitais ’(l.lVI‘O do professor) gamificados para 4 UND 5g
ano de Matematica.
27 Livros digitais (llvro do professor) gamificados para 5 UND 55
ano de Portugués.
28 Livros digitais ’(l.IVI'O do professor) gamificados para 5 UND 55
ano de Matematica.
29 Livros digitais (llvro do professor) gamificados para 6 UND 35
ano de Portugueés.
30 Livros digitais ,(l.lVI‘O do professor) gamificados para 6 UND 35
ano de Matematica.
31 Livros digitais (llvro do professor) gamificados para 7 UND 35
ano de Portugués.
32 Livros digitais ’(l.lVI‘O do professor) gamificados para 7 UND 35
ano de Matematica.
33 Livros digitais (llvro do professor) gamificados para 8 UND 43
ano de Portugués.
34 Livros digitais ’(l.IVI'O do professor) gamificados para 8 UND 43
ano de Matematica.
35 Livros digitais (llvro do professor) gamificados para 9 UND 65
ano de Portugués.
36 Livros digitais ,(l.lVI‘O do professor) gamificados para 9 UND 65
ano de Matematica.
ESPECIFICACOES DOS MATERIAIS DOS CONJUNTOS
Livros digitais gamificados deve ser composto, pelo menos, por:
Item Produto Descricao Ano(s) Quantidade
Aplicavel(is)
1 Livrodo Aluno: |Volume de Lingua Portuguesa para o Ensing Fundamental. Os| 10 20 30 4° 5¢ [1 acesso por
. [livros devem _possuir atividades em formas de jogos| = ' .. oo
Portugueés educacionais. Devem colaborar para o desenvolvimento dos 62,79, 89, aluno
objetivos de aprendizagem constantes na BNCC e servirem. 92 Ano
2 Livrodo Aluno: [Volume de Matematica para o Ensino Fundamental. Os livros| 1o 20 30 4° 50 [1 acesso por]
... |devem possuir atividades em formas de jogos educacionais.| = ') o)’
Matematica Devem colaborar para o desenvolvimento dos objetivos de 62,79, 89, aluno
aprendizagem constantes na BNCC. 92 Ano
3 Livro do Professor|Livro do professor para cada série (ou mais abrangente), nos | 7o 5o ge 79 8¢9 |1 acesso por
moldes dos livros dos alunos, e deve seguir as orientagoes da o LT
BNCC. 92 Ano aluno
4 | Livropara Volumes especificos para alunos da educacio especial, 1°,29,3° 4° 52 | Variavel
Educacéo . - o 70 go
Especial contendo audiodescri¢do. 69,79, 89,
92 Ano

1. Compatibilidade e Acesso: Os livros digitais devem ser disponibilizados em aplicativos proprios compativeis com
Android, i0S, Windows, Mac e Chromebook. O acesso podera ser feito por cada estudante (ou seus responsaveis) em sua
residéncia, em pelo menos 3 (trés) dispositivos.

2. Conteddo e Disciplinas: Embora a estrutura seriada principal para o 12 ao 92 ano seja Portugués e Matematica, a
solucdo como um todo abrange conteidos de Lingua Portuguesa, Matematica.

3. Funcionalidade: Os aplicativos, apds a instalagdo e o download do contetddo, devem funcionar no modo off-line, ndo
dependendo de internet para sua utilizagio.

4. Gestdo e Relatorios: O material deve fornecer um Sistema de Gestdo da Aprendizagem (LMS) que permite ao professor
agendar tarefas pedagdgicas no formato de minijogos. O sistema também deve gerar relatdrios detalhados sobre o
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status de cada estudante (pontuagdo, finalizacao e prazo).

5. Seguranca e Privacidade: O material deve garantir a seguranca digital e a privacidade dos alunos, ndo podendo expd-
los a comunicacdo mercadolégica.

E uma exigéncia fundamental relacionada a execu¢do do servico que o fornecedor deve fornecer todos os meios
necessarios a aplicacdo dos contetidos dos livros digitais. Esta obrigacdo operacional visa garantir que os materiais sejam
utilizados ao menos 01 vez por semana em cada turma durante o tempo do contrato. Embora os livros digitais tenham sido
projetados para funcionar no modo off-line apés a instalacado, eliminando a dependéncia continua de internet (como dados
moveis) para a utilizacdo diaria, a solugdo exige a inclusio de servicos de manutencdo, suporte e assisténcia técnica, que
atendem a necessidade de disponibilizacdo de "pessoas” (pessoal técnico) e suporte durante o horario escolar.

A utilizacdo desses livros como instrumentos de avaliagdo é possibilitada pelo Sistema de Gestdo da Aprendizagem (LMS).
Este sistema permite que os professores agendem tarefas pedagégicas na forma de minijogos e gerem relatorios
especificos para a gestdo da rede e para cada estudante, detalhando a pontuacdo e o status de finalizagdo das tarefas. O
LMS também monitora o desempenho dos estudantes em cada um dos objetivos de aprendizagem da BNCC.

Deve oferecer seguranca digital e privacidade aos alunos obedecendo aos principios de seguranca por design, garantindo
um ambiente digital controlado e protegido. O Material ndo pode expor os alunos a comunicagdo mercadolégica, pois sua
finalidade é exclusivamente pedagdgica. O Material ndo deve permitir qualquer forma de interagido comercial ou integragdo
as redes sociais.

Seguranca dos dados
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